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Turniej zorganizowany jest w konwencji klasycznego trybu Domination, polegajacego na
podbijaniu sektoréw i eliminowaniu przeciwnikéw, w celu zdobycia przewagi punktowej nad
druzyng przeciwng.

Turniej bedzie przebiegat drogg eliminacji poszczegblnych druzyn zgodnie ze schematem Fazy
Grupowej oraz Fazy Finatowe].

Chcemy, aby rozgrywka przebiegata w mitej atmosferze, jak réwniez chcielibysmy pozostawié
relacje z kazda z grup w dobrym i nienaruszonym stanie. Dlatego tez w trakcie trwania
turnieju uprzejmie apelujemy o przestrzeganie zaréwno regut wylistowanych w niniejszym
dokumencie, jak i ogdélnych zasad fair play.

Prosze rowniez, aby ewentualne niesnaski pomiedzy grupami istniejgce w momencie
rozpoczecia turnieju nie przenosity sie na sam turniej, jego organizacje ani na zadng z grup.
Godzac sie na niniejszy regulamin, kazda z grup decyduje sie na zakopanie ewentualnych
toporéw wojennych na czas trwania turnieju.

REGULAMIN

Zasady ogdlne

Organizacja turnieju oraz wszelka komunikacja przebiegac bedzie za posrednictwem
niniejszego portalu, oraz oficjalnego serwera ligowego Discord.

Kazda z grup zobowiazuje sie do stawienia sie na ustalony wspdlnie termin meczu.
Niestawienie sie na mecz skutkuje oddaniem wygranej walkowerem.

Zabrania sie korzystania z cheatéw lub narzedzi, ktdre oferujg nieuczciwg przewage nad
druzyng przeciwna.

Serwer bedzie miat wigczony BattleEye.

Zabrania sie korzystania z jakichkolwiek moddw innych niz podane przez organizatora.
Serwer bedzie sprawdzat klucze modéw.

Zabrania sie stream-snipingu i podpowiadania zawodnikom druzyn w trakcie trwania meczu.
Odradza sie (lecz nie zabrania) streamowania meczu przez zawodnikow w celu wykluczenia
ewentualnego stream-snipingu przez druzyny przeciwne.

. Zabrania sie wszelkich otwarcie toksycznych zachowan wobec innych uczestnikdéw turnieju.
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Zabrania sie wykorzystywania oraz przektadania ewentualnych sporéw miedzy grupami na
organizacje turnieju oraz innych uczestnikéw.

Zabrania sie brania udziatu w meczach dwéch réznych druzyn przez tego samego gracza.
Zezwala sie na korzystanie z zawodnikow rezerwowych, ktérzy na wypadek problemoéw
technicznych zastgpig innego gracza w trakcie trwania meczu.



14. Zezwala sie na korzystanie z pomocy jednego gracza zaprzyjaznionej druzyny w celu
uzupetnienia ewentualnych brakéw w druzynie - gracz, ktdry udziela w ten sposéb wsparcia
jednej druzynie nie moze gra¢ w innej druzynie.

15. Z uwagi na rozmiar przedsiewziecia, przedstawiciele grup, ktérzy chcieliby zmienié termin
wczesniej ustalonych rozgrywek, zobowigzujg sie najpierw do uzgodnienia tego z druzyng
przeciwng a nastepnie umowienia terminu z organizatorem - nie pdZniej niz na 7 dni przed
dniem meczu.

16. W innym przypadku grozi oddanie meczu walkowerem.

Naruszenia regulaminu i zasad prowadzenia rozgrywek
Drobne naruszenia regulaminu beda skutkowaty:

e Upomnieniem przez organizatora
e Piorunem od organizatora (utrata ticketow)
e Usunieciem gracza z meczu

Razace naruszenia regulaminu beda skutkowaty:

e Usunieciem gracza z meczu bez mozliwosci skorzystania z rezerwy
e Przerwaniem meczu i automatyczng porazka druzyny
e Usunieciem gracza lub druzyny z catego turnieju

W trakcie trwania meczu udziat biorg dwie druzyny sktadajace sie z szesciu zawodnikéw.
Mecze przebiegajg w trybie Domination:

e Mapy o przyblizonym rozmiarze 150x150m, na ktdrej znajduja sie trzy flagi.

e  Brak pojazddw, z géry ustalony ekwipunek, mozliwosé doboru optyki.

e Kazda druzyna zaczyna z 1000 ticketow.

e Mecze trwajg 60 minut lub do momentu wyczerpania ticketow jednej z druzyn.

e W przypadku remisu, rozegrana bedzie szybka dogrywka na 100 ticketéw.

e Kazdy respawn odejmuje 1 ticket.

e Kontrola wiekszej ilosci flag odejmuje miarowo tickety druzynie przeciwnej:

e Kontrolowanie dwdch punktow - 2 tickety / 5 sek

e Kontrolowanie trzech punktéw - 5 ticketow / 5 sek

e  Woygrywa druzyna, ktdra pierwsza doprowadzi zespét przeciwny do utraty wszystkich
ticketéw, lub bedzie miata wiecej ticketéw po uptywie 60 minut.



e Zabrania sie opuszczania wyznaczonego terenu rozgrywki.

e Zabrania sie ostrzeliwania respawnu druzyny przeciwnej.

e Zabrania sie wykorzystywania bugdw Army i exploitéw (przechodzenie przez $ciany,
chowanie sie w teksturach, itp.).

e Zabrania sie podnoszenia ekwipunku przeciwnika (w szczegdlnosci map i radia), za wyjatkiem
broni i amunicji i tylko w przypadku brakéw witasnych.

e Medykom zabrania sie "przekazywania" sprzetu medycznego - mogg uzywac go jedynie do
leczenia siebie bgdz innych.

e Zabrania sie poruszania sie po mapie w pojedynke. Poruszamy sie w minimum dwie osoby,
zgodnie z ideg Co-Op:

e Gracz moze poruszac sie w matym obrebie mapy w przypadku, gdy reszta cztonkdéw druzyny
zostata wyeliminowana

e Gracz moze usitowac przejgé punkt w pojedynke jesli znajduje sie w jego obrebie

e Gracz dazy do jak najszybszego przegrupowania sie z resztg oddziatu aby utworzy¢ co
najmniej pare

Q&A
Czym sie kierowaé podczas rozgrywki?

e Gramy z mys$lg o objective'ach.
e Gramy z mys$lg o graniu razem, zespotowo.

Czy moge wybiec z respa sam?
e Nie, z respa mozna wybiega¢ w minimum 2 osoby.
Do czego s3 pachotki przy respie?

e Pachotki to przyblizony dystans do jakiego musi sie cofngc¢ gracz, zeby maégt podebrad kolege
zrespa.
e Pachotki oznaczajg réwniez bezpieczny obszar Z ktdérego, oraz W ktdry nie wolno strzelac.

W ile os6b moge sie porusza¢ po mapie?

e Zawsze w minimum 2. Mozna sie porusza¢ w 3, 4, 5 czy 6, ale zawsze dgzymy do poruszania
sie minimum w parach.

Jaki jest zasieg w ktorym musze sie trzymaé przy swoim partnerze/zespole?

e W przyblizeniu do 50m lub w zasiegu DUI. Nie mysl o metrach - mysl o graniu "zespotowo" i
atakowaniu punktu razem ze swojg grupa.

e To nie Call of Duty - staramy sie grac¢ z myslg Co-Op i zawsze by¢ relatywnie blisko kolegow.

e Jesli podejmujecie jakas decyzje jako grupa, wykonujecie jg jako grupa.



Czy mozemy pobiec we trzech na punkt i zostawic¢ jednego, ktory bedzie sie bronit?

e Nie.

e Zawsze macie dazy¢ do grania w minimum dwadjkach. Jesli twe trzech przejmiecie punkt, dalej
WCigz przemieszczacie sie lub bronicie we trzech.

e Jesli przemieszczacie sie w czwdrce, mozecie zostawi¢ dwdch na punkcie a dwéch
przemiesci¢ w inne miejsce.

Czy mozemy ostrzeliwac respa przeciwnika?

e Nie.

e Zabrania sie ostrzeliwania respa przeciwnika, wyczekiwania przeciwnika az wybiegnie na 1
metr za bezpieczng strefe, rushowania respa.

e Gra ma Objective Focus a nie Kill-count Focus, wiec po przejeciu punktu, bronimy go w jego
obrebie a nie rushujemy pod granice respa przeciwnika.

Co jesli zostane sam bo ma@j partner zginat?

e Jesli znajdujesz sie blisko (w obrebie punktu), mozesz kontynowac atakowanie lub bronienie
punktu. Jesli zostanie przejety, ale wcigz sie bronisz, mozesz sam go odbic.

o Jedli jestes daleko od punktu, musisz jak najszybciej przegrupowac sie z kolegami.

o Jesli nie masz mozliwosci sie przegrupowac, bronisz sie do przybycia nowych towarzyszy.

Czy jesli w terenie zostat samotny kolega bez pary, to musze sie z nim przegrupowac jako priorytet
po wybiegnieciu z respa?

o Tak, zawsze dazymy do przegrupowania z porzuconymi towarzyszami.
e Porzucony cztonek zespotu moze wycofad sie nieco, aby szybciej przegrupowac sie z
kolegami.

Czy mozna zrzucac z siebie gear, zeby zaoszczedzi¢ stamine podczas poruszania sie po mapie?

o Nie.
o Nikt nie zrzuca z siebie plecakéw, pistoletdw ani zadnego gearu i nie zasmieca mapy.
e  Wszystko co macie na sobie ma pozostaé na was.

Co jesli narusze powyisze zasady w trakcie rozgrywki?

e Zeus bedzie informowat indywidualnych graczy o naruszeniach oraz wymaganych
poprawkach.
e Nadmierne famanie zasad bedzie karane piorunami.

Czy mozemy zmieni¢ domysing czestotliwo$¢ radia na poczatku rozgrywki?
e Tak, ale odradza sie to, poniewaz po respie radio sie resetuje.
Czy mozemy lootowaé sojusznikéw/przeciwnikow?

e Tak, ale tylko amunicje do broni gtdwnej i bocznej i tylko, gdy zaczyna nam brakowac naszej

wiasnej.



Czy moge blokowa¢ drzwi wejsciowe interakcjg ACE lub Enhanced Movement?

e Nie.

DANE SERWERA + TS + MODSET + MAPY

ARMA:
IP: euc-ogs8.armahosts.com (135.181.162.92) Port: 2542 Hasto: 123

TS:
IP: tchc.community-ts.eu Hasto: 123

Modset + mapy:
https://drive.google.com/drive/folders/1-VYLbOLETbb9XIrRbhLsLG2B1Eq20G96

KALENDARZ ROZGRYWEK

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1w2lc3ATuehTwKAAylfzr6WfYeuHztWmXrzzXLfTjapE/edit#
gid=1117260668

STAWIENNICTWO NA TS ACC NIE POZNIEJ NIZ 30 MIN PRZED
ROZPOCZECIEM ROZGRYWAKI!!!



